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Możliwości systemu.
System zawiera kilka działów.
Regaty, z listą regat morskich, które można dodawać, edytować i filtrować wg potrzeb.
Jest także lista organizatorów regat i lista współczynników różnych typów jachtów.

Dział OSR, w którym są przetłumaczone przepisy OSR, które można przeglądać wg różnych kryteriów.
Na ich podstawie można tworzyć (mając uprawnienia) lub przeglądać, utworzone wzorcowe arkusze 
spisowe. Każdy przepis jest w wersji angielskiej i polskiej.

Dział jachty. Można w nim zobaczyć jachty wpisane w system, z różnymi informacjami.
Można także przeglądać i edytować dane jachtów, do których jest się przypisanym. 
Do jachtów można dodawać dokumenty przydatne w regatach.
Można także tworzyć spisy wyposażenia wg OSR dla danego jachtu wg różnych kryteriów.

Dział imprez w systemie, który w pełni obsługuje od strony organizacyjnej wybrane regaty. 
Sternicy/armatorzy/osoby przypisane do jachtu mogą zgłaszać jacht do regat, przeglądać listy startowe, 
wyniki, tabele mety. Mogą także porównywać jachty w grupach wg różnych metod liczenia wyników. 
Osoby uprawnione mogą obsługiwać regaty od strony organizacyjnej.

Puchary sezonu. System potrafi liczyć wyniki MŻPP wg aktualnego regulaminu, ale można w niego 
włączyć inne puchary. Wyniki pucharu są uaktualniane po każdych regatach, wystarczy wykorzystać 
wyniki tych regat (jeżeli jest to impreza w systemie) albo trzeba wpisać wyniki końcowe do danych regat. 

Cechy systemu.
Program do działania i obsługi potrzebuje wyłącznie graficznej przeglądarki internetowej. Jest niezależny 
od sprzętu i samej przeglądarki. Działa na telefonie, tablecie, laptopie i komputerze z dowolnym 
systemem operacyjnym. Nie wymaga instalowania żadnych dodatków, apek, sterowników.
Wszystkie działania czy to uczestników regat, armatorów jachtów lub obsługi regat są wykonywane tylko 
na serwerze strony i natychmiast dostępne on-line.

Adres strony to: https://zpokladu.pl/sor/index.php

Takie działanie ma tę zaletę, że niczego nie trzeba przesyłać, drukować, kopiować. Wszystkie dane są 
widoczne w panelu regat zawsze i na bieżąco.

Ze strony organizatora regat ma to tę zaletę, że nie trzeba uruchamiać osobnej strony do obsługi regat. 
Obsługi zgłoszeń, tablicy ogłoszeń, dokumentów regat, list startowych czy wyników.
Wystarczy uruchomić dane regaty jako imprezę w systemie i podać bezpośredni link do panelu regat.

Z kolei uczestnik regat czy armator definiuje jacht raz, podłącza do niego dokumenty wg uznania i 
korzysta z łatwego systemu zgłoszeń.
Z innej strony armator może robić spisy OSR swojego jachtu wg dowolnych kryteriów przepisów OSR lub 
arkuszy spisowych. 

Polityka prywatności.
System nie zbiera żadnych informacji w celach reklamowych, rozliczeniowych, w celu przekazywania 
danych komukolwiek, profilowania reklam i tak dalej. Absolutnie minimalny zakres danych (w zasadzie 
tylko adres e-mail i nazwiska sterników) jest gromadzony na potrzeby obsługi regat i klasyfikacji.
Pełna informacja w polityce prywatności: https://zpokladu.pl/sor/widoki/info_widok.php?pm=pp
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Korzystanie z systemu.
Niektóre funkcjonalności programu są dostępne dla wszystkich, bez logowania.
Do innych trzeba się zalogować a to oznacza założenie konta. Możliwości użytkownika po zalogowaniu są 
różne i zależą od uprawnień w systemie.
Do każdego okna programu jest informacja pod przyciskiem „Info” w menu.
System jest responsywny, więc i menu i poszczególne okna lub przyciski na różnej wielkości ekranach 
zmieniają swoje położenie. Przyciski funkcyjne na wąskich ekranach przesuwają się na dół.

Niemal wszystkie okna w programie zawierają w prawym, górnym rogu przycisk „Odśwież” oraz różnego 
rodzaju filtry. Widoki można filtrować wg podanych w oknach kryteriów, niektóre widoki można 
sortować. Przeładowanie okna następuje tylko po naciśnięciu przycisku, czy to „Odśwież” czy dowolnego 
innego. Czasami zamiast przycisków są linki. Nic nie dzieje się automatycznie czy w tle.
Filtry w postaci okienek działają na zasadzie dopasowania wpisanego ciągu do danego pola. W ten 
sposób, że jeżeli wprowadzony zestaw znaków znajduje się w przeszukiwanych danych, to te dane 
zostaną pokazane.

A administratorem SOR można skontaktować się emailowo: waliant@poczta.onet.pl
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Rejestracja/Logowanie/Resetowanie hasła/Zmiana danych konta.
Przycisk logowania znajduje się w menu z prawej strony. Jego kliknięcie wywołuje okno jak na widoku 
niżej.

Można zwyczajnie się zalogować wybierając przycisk „Logowanie”. I tak robimy najczęściej.
Jeżeli nie mamy konta, trzeba je utworzyć przyciskiem „Rejestracja”.
Jeżeli mamy konto i znamy jego adres e-mail, ale nie pamiętamy hasła, jest możliwość zalogowania się 
przy pomocy przycisku „Nie pamiętam hasła”.

Żeby zarejestrować się w systemie, trzeba podać nazwę konta, adres email oraz hasło. 
Nazwa konta może zawierać tylko litery, cyfry, kropkę, kreskę i podkreślenie. Inne znaki są zakazane.
Nazwa może być bardzo skrótowa i nieoczywista, tym bardziej, że jest w systemie w kilku miejscach 
widoczna. Nie musi być powiązana z adresem e-mail.
Podany adres e-mailowy, wykorzystywany do logowania się (nie nazwa konta!) nie jest widoczny dla 
innych.
Nazwa musi mieć minimum dwa znaki i maksimum 40.
Hasło musi mieć minimum 5 znaków.
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Konto jest aktywne zaraz po jego utworzeniu i można się logować.
Okno logowania zawiera przyciski także do rejestracji i resetowania hasła, ale rzadko z tego korzystamy.

    

Po zalogowaniu się (trzeba podać adres e-mail i wpisane podczas rejestracji hasło) nazwa konta jest 
widoczna z prawej strony menu.

Jeżeli nie pamiętamy hasła, można skorzystać z przycisku „Nie pamiętam hasła”.
Można wtedy uzyskać jednorazowy kod logowania się, o ile mamy dostęp do e-maila konta.

Trzeba wpisać e-mail konta i potwierdzić przyciskiem „Wyślij e-mail”.
System na podany adres wysyła jednorazowy kod logowania. Trzeba wpisać ten kod do okna i wybrać 
przycisk „Zaloguj”. Mamy na to 15 minut, po tym czasie kod przestaje być aktywny. Można ewentualnie 
wygenerować nowy kod.
Dotychczasowe hasło logowania jest cały czas aktualne i można z niego skorzystać, aż do czasu jego 
zmiany po zalogowaniu się do systemu.
Zaraz po zalogowaniu się przez kod trzeba ustawić nowe hasło. To hasło od tego momentu będzie hasłem
obowiązującym.
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Jeżeli nie mamy dostępu do poczty podanej kiedyś podczas rejestracji i nie pamiętamy hasła do systemu, 
to jedyną możliwością odzyskania dostępu do konta w systemie jest kontakt z administratorem SOR.
Można założyć nowe konto, ale tracimy wtedy dostęp do wprowadzonego jachtu lub jachtów i podpiętych
do nich dokumentów. 
Ten problem można rozwiązać przez kontakt z administratorem.

Jeżeli jesteśmy zalogowani w systemie, mamy do dyspozycji dodatkowe podmenu.
Dostępne są wtedy opcje wylogowania się oraz zmiany parametrów konta – przycisk „Zmień konto”. 
Zmienić można hasło do konta, nazwę konta, e-mail konta.

 

Hasło można zmienić w dowolnej chwili. Trzeba wtedy podać hasło aktualne i nowe (dwa razy, jak przy 
rejestracji). 
Podobnie żeby zmienić adres e-mail konta, trzeba najpierw podać aktualne hasło.
Adres e-mail jest ważny, bo na niego przychodzą potwierdzenia zgłoszeń jachtu do regat, potrzebne jest 
także do resetowania hasła.
Nazwa konta nie ma większego znaczenia. Jest widoczna w różnych miejscach systemu (np. pokazuje się 
w opisie arkusza spisowego – nazwa twórcy arkusza). Nie służy do logowania się. Jest natomiast używane 
podczas dodawania danego użytkownika do uprawnień, np. do obsługi danych regat.
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Uprawnienia.
Są trzy rodzaje uprawnień. Jeden rodzaj jest przypisany do użytkownika. Użytkownik może mieć 
uprawnienia zwykłe lub uprawnienia inspektora. I takie uprawnienia ma w całym systemie.
Drugi rodzaj uprawnień związany jest z przypisaniem do jachtu lub imprezy. Wtedy użytkownik ma 
uprawnienia do danego jachtu lub do konkretnej imprezy (jest w obsłudze regat).
Trzeci rodzaj uprawnień wynika z utworzenia jakiegoś obiektu w systemie. O jachcie już było, ale może to 
być także arkusz spisowy, regaty, organizator. Twórca obiektu jest niejako właścicielem tego obiektu. 
Uprawnienia do pewnych czynności wynikają z kombinacji uprawnień. Więcej szczegółów przy opisie 
konkretnych fragmentów systemu.

Każdy użytkownik systemu może dodawać organizatorów, regaty i jachty. Ale z limitem. Jachty - 2,  
organizator - 1, regaty - 2. Limity może zmienić administrator systemu.

Instrukcja obsługi napisana jest w kolejności pozycji w menu, ale można od razu przejść do części 
związanej ze zgłaszaniem się do regat (Regaty w systemie, strona 17).
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OSR.
Przepisy to po prostu lista przepisów OSR, od kategorii 1 do 4. Bez kategorii zerowej, bo to w naszych 
warunkach jest mało przydatna. Przepisy są przypisane do lat, na każdy rok jest osobny zestaw, zgodnie 
ze zmianami. Przepisy zawierają tabelki oraz listę załączników.
Przepisy są w dwóch wersjach językowych, po angielsku i w polskim tłumaczeniu, czego chyba nikt dotąd 
w pełnym zakresie nie zrobił.

Przepisy można filtrować wg roku (domyślnie jest wpisany rok aktualny, ale można zmienić), konkretnego
punktu (np. 2.0), zakresu i kategorii. 
Zakres może być podstawowy (to są przepisy wchodzące w skład oficjalnych arkuszy spisowych Word 
Sailing dla danej kategorii) lub pełny (wszystkie przepisy) oraz kategorii regat (wybrana lub wszystkie).
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Arkusze spisowe.

Użytkownicy o uprawnieniach inspektora mogą tworzyć arkusze spisowe OSR. Wszyscy mogą te arkusze 
oglądać. Arkusz spisowy to zbiór wybranych przez użytkownika przepisów OSR, na daną kategorię regat, 
którzy można przypisać do konkretnych regat jako zestaw obowiązkowy czy zalecany. Wg arkuszy można 
także robić inspekcje jachtów.
Z arkuszy spisowych mogą korzystać wszyscy (czy to inspektorzy czy armatorzy jachtów), ale zmieniać 
arkusz może tylko właściciel tego arkusza (czyli użytkownik, który go utworzył). 
Nowy arkusz można utworzyć po naciśnięciu przycisku „Nowy”. Edytować pozycje można po wybraniu 
przycisku „Edycja”. Można też cały arkusz usunąć (a ściślej, oznaczyć jako skasowany).

Raz utworzony arkusz można wykorzystać w wielu regatach lub przy inspekcji wieku jachtów.

Na widoku niżej są pokazane pozycje arkusza. Jeżeli zmienimy zakres widocznych wierszy, to pokażą się 
wszystkie pozycje z danej kategorii. Można wtedy wybrane pozycje dodać zaznaczając box w kolumnie 
„+”, wpisując ewentualne uwagi i klikając przycisk „Dodaj/Zapisz”. 
Daną pozycję można usunąć, zaznaczając ją w kolumnie „-” i klikając przycisk „Usuń”. 
Usuwać pozycje można tylko pojedynczo. Dodawać można wiele pozycji.

Taki schemat edycji pozycji używany jest w wielu miejscach w programie.
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Jachty.
Lista jachtów w systemie jest jedna, ale można ją przeglądać na dwa sposoby.
Pozycja w menu Wszystkie to lista jachtów widoczna dla wszystkich, nawet bez zalogowania się. Ale 
widoczne są tylko podstawowe i ogólnodostępne dane jachtów.
Na widoku poniżej widać jachty odfiltrowane filtrem typ/model (trzeba wpisać tekst i kliknąć przycisk 
„Odśwież”).

Dla osób zalogowanych do systemu widoczny jest przycisk „OSR” w każdym wierszu. W nawiasie jest 
liczba spisów OSR danego jachtu, które nie są utajnione.
Przez ten przycisk można wejść do listy spisów wyposażenia OSR, które dany jacht przeszedł.
Użytkownik z uprawnieniami inspektora może do danego jachtu stworzyć spis.
Na zrzucie niżej widać listę spisów przypisanego do danego jachtu. 
Tutaj właśnie zderzają się uprawnienia danego użytkownika. Spisy mają różny poziom tajności i tych 
ukrytych zobaczyć nie można. 
Jeżeli spis jest widoczny, to można zobaczyć braki jachtu w tamtym czasie (spisy mogą być dość stare, 
trzeba sprawdzać daty). Można też, mając uprawnienia inspektora, edytować pozycje spisu (ale też są 
ograniczenia).

10
Copyright © TK



Pozycja w menu Moje to jeden z bardziej rozbudowanych działów systemu, dostępny dla użytkowników 
tylko po zalogowaniu się.
Widać w nim tylko jachty, do których użytkownik jest przypisany. Albo jako właściciel rekordu (czyli ktoś, 
kto dodał jacht do systemu) albo jako osoba później do jachtu przypisana.
To drugie jest bardzo istotne i ma wiele konsekwencji.

Jacht na liście można edytować albo dodać nowy jacht.
Każdy użytkownik systemu może domyślnie dodać/utworzyć dwa jachty. Ten limit może zmienić 
administrator systemu w razie potrzeby.
Okno edycji jachtu widać niżej. Po lewej stronie są podstawowe dane jachtu. Nie wszystkie dane są 
obowiązkowe. Zmiany potwierdza się przyciskiem „Zapisz”. Po prawej stronie i na dole widać 
odpowiednio: przypisane do jachtu dokumenty, użytkowników jachtu (właściciel jest wyróżniony), 
współczynniki regatowe przypisane indywidualnie do jachtu oraz spisy wyposażenia OSR.
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Ważna pozycja to użytkownicy jachtu. Kto na niej jest decyduje właściciel jachtu (w sensie twórcy jachtu w
systemie). Czemu w ogóle może być wielu użytkowników jachtu? Ma to sens, gdy ktoś jest właścicielem 
kilku jachtów i/lub nie zawsze na jachcie pływa. Wtedy może dodać innych użytkowników. Osoba 
przypisana do jachtu może dodawać/przeglądać/usuwać dokumenty jachtu, zmieniać współczynniki 
jachtu, dodawać i przeglądać spisy OSR oraz, co jest najważniejsze, zgłaszać jacht do regat. Tak naprawdę 
chodzi o to ostatnie uprawnienie. Oczywiście użytkownik jachtu może zgłosić jacht w czyimś imieniu, ale 
zazwyczaj to sternik zgłasza jacht do regat. Tak czy owak, możliwości są różne.

W podanym przykładzie do jachtu przypisane są dwa dokumenty. Licencja sternika PZŻ oraz 
ubezpieczenie jachtu. Te dokumenty są widoczne przez organizatora regat po zgłoszeniu jachtu do regat, 
co ułatwia sprawdzanie formalności w danych regatach. 

Dokumenty są zazwyczaj w postaci plików pdf, ale nie jest to jedyna możliwość.

Warto podać poprawny typ dokumentu, bo to ułatwia potem jego pobieranie. Plik dodaje się wybierając 
go z dysku komputera/laptopa czy telefonu. Trzeba wpisać sensowny opis pliku, można też podać termin 
ważności (np. polisy OC). Jest to ułatwienie dla organizatora i dla samego właściciela.
Edycja pliku to tak naprawdę tylko możliwość jego usunięcia, lub podejrzenia (przycisk „Pobierz”). 
Dokumentu nie można zmieniać i ma to swoje uzasadnienie.
Pliki przeterminowane najlepiej jest usuwać, bo są zbędne. Np. raz w roku albo przy okazji dodawania 
nowego dokumentu.

Druga sekcja to lista użytkowników jachtu. W podanym przykładzie jest dwóch użytkowników jachtu 
(jeden jest właścicielem). 
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W widocznym wyżej oknie edycji użytkowników widać zawsze użytkowników jachtu oraz pozostałych 
użytkowników systemu (tylko nazwy!) po odfiltrowaniu nazwy („tes”, żeby wyłapać testowych). 
Użytkownik test został właśnie dodany do jachtu (przez zaznaczenie checboxa, potem „Zapisz”).
Można też odznaczyć użytkownika (nie można, jeżeli to właściciel).
Zmiany właściciela jachtu, np. w przypadku sprzedaży, może dokonać administrator systemu.

Współczynniki jachtu.

Można dodać do jachtu współczynniki regatowe danej klasy. Nie dotyczy to klasy bez przeliczeń, bo 
współczynnik jest oczywisty, klasy NHC, bo współczynnik jest zmienny i klasy ORC, bo świadectwa tej 
klasy obsługiwane są podczas zgłoszeń do regat.
Specjalne znaczenie ma widoczna klasa KWRu (od uznaniowa). Są to czasami używane współczynniki 
wyznaczane na dane regaty w sposób uznaniowy. Jeżeli jacht ma świadectwo KWR, wpisywanie KWRu nie 
ma sensu. 
Współczynnik danej klasy można dodać do jachtu zaznaczając kolumnę „+” (potwierdzone przyciskiem 
„Dodaj/Zapisz”). Po dodaniu można ustawić wartość współczynnika i ewentualne uwagi. Także 
potwierdzone klawiszem „Dodaj/Zapisz”. Współczynnik można usunąć zaznaczając w kolumnie „-” i 
potwierdzając przyciskiem „Usuń”.
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Spisy wyposażenia OSR.
Jedną z większych uciążliwości związaną z regatami są inspekcje wyposażenia bezpieczeństwa na 
jachtach. Nazywane w skrócie inspekcjami OSR. Na kolejnych regatach te inspekcje się powtarzają, 
oczywiście z dokładnością do kategorii regat. W trakcie sezonu inspekcji może być dużo, zwłaszcza w 
cyklu regat. System umożliwia zapisywanie stanu wyposażenia na jachtach. 
Idea jest prosta. Informacje, czy jacht spełnia dany przepis OSR są zapisywane i można je przeglądać. W 
szczególności można przeglądać tylko braki.

Spis ma nagłówek i pozycje. Użytkownik to twórca spisu (nie można tego pola edytować). Twórca spisu 
jest jego właścicielem i może dokonywać w spisie zmian. 
Data spisu jest oczywista, ale ma znaczenie, bo spis powstaje na podstawie przepisów OSR z danego 
roku.
Są dwa rodzaje spisu. Samospis jest dokonywany przez armatora/właściciela jachtu na własne potrzeby. 
Inspekcja powstaje podczas inspekcji jachtu przez inspektora. 
Zakres oznacza zakres pozycji. Mogą to być wszystkie pozycje danej kategorii regat (będzie ich dużo, 
zakres „Pełny”), pozycje podstawowe, czyli te, które na liście przepisów OSR są widoczne na szarym tle, są
to pozycje, które są w arkuszach spisowych ze strony WorldSailing.
Trzeci zakres to spis na podstawie zdefiniowanego w systemie arkusza spisowego – zawiera tylko pozycje 
wybranego arkusza. Kategoria to kategoria regat, a jeżeli spis powstaje na podstawie arkusza, to 
kategoria arkusza i spisu muszą być zgodne.
Spis może mieć trzy stopnie tajności. Tajny jest widoczny tylko dla twórcy spisu i użytkownika jachtu. 
„Dla inspektorów” jest widoczny dodatkowo dla inspektorów.
Spis „dla wszystkich” jest widoczny dla wszystkich zalogowanych użytkowników systemu.
Do spisu można dodać uwagi. W polu ostatnia zmiana widoczna jest ostatnia zmiana w spisie.
Jeżeli spis został już utworzony, to można zmienić tylko jego tajność i uwagi. 
Tajność spisu może zmienić albo twórca spisu albo użytkownik jachtu. Czasami właściciel jachtu może 
chcieć ukryć lub ujawnić spis.
Po zapisaniu nowego spisu pozycje są generowane automatycznie, zgodnie z kategorią i zakresem.
Po wejściu w pozycje zaznaczamy w kolumnie „jest” te, które jacht spełnia, z ewentualnymi uwagami. 
Potwierdzamy przyciskiem „Zapisz”. Pozycje w spisie możemy odfiltrować tylko do braków (to widać na 
przykładzie niżej).
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Spis można usunąć. I warto to robić, jeżeli spis ma już nowszą wersję, z przepisami z nowego roku.
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Regaty.
W menu jest pięć pozycji.
Lista współczynników regatowych jachtów wg typów. Jest to zaczątek ewentualnej listy klasy Yardstick.
Współczynniki KWR są na oficjalnej stronie tej klasy i tam można je sprawdzać. Podobnie ze 
świadectwami ORC. Ale Yardstick ma wiele lokalnych wariantów i taka lista może kiedyś się przydać.

Lista organizatorów regat wpisanych do listy regat. Zawiera dane, które bywają przydatne przy 
organizacji regat i mają znaczenie dla imprez w systemie.

Puchary to w tej chwili (rok 2024) Morski Żeglarski Puchar Polski, który jest na bieżąco wyliczany w 
systemie. Z punktu widzenia użytkowników są tam aktualne wyniki pucharu. W dwóch obsługiwanych 
grupach. Wyniki można pokazać w postaci do drukowania (przycisk „Drukuj”).

Kalendarz regat to zebrana w jednym miejscu lista regat morskich (czy ogólnie dla klas morskich). 
Podzielona wg regionów (wschód, zachód, zagranica), ze wszystkimi istotnymi informacjami dla 
uczestników regat. Np. klasy lub puchary, do których wchodzą dane regaty.
Jeżeli dane regaty są obsługiwane przez system, to można przejść do panelu regat przyciskiem „Panel”.
Regaty może edytować właściciel regat (twórca), dodawać może każdy użytkownik w ramach limitu.
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Regaty w systemie.
W tym miejscu zbiegają się wszystkie elementy systemu. Bo system ma służyć do obsługi regat. I od 
strony uczestników i od strony organizatorów i sędziów. Jednej, drugiej i trzeciej grupie ma ułatwiać 
organizację, przeprowadzenie regat i obliczenie wyników. Oraz zobaczenie wszystkich danych w prosty 
sposób.

Miejscem do którego każdy zainteresowany danymi regatami trafia, jest panel regat. Zazwyczaj ze strony
organizatora, przez link. Panel jest dostępny dla wszystkich.

Po lewej stronie widać ważne informacje związane z regatami. Adres e-mail organizatora, telefon, 
informacje finansowe. Kategoria regat OSR dla danych regat. Jeżeli w regatach obowiązuje konkretny 
arkusz spisowy, to jest do niego link (tam można sprawdzić wymagane wyposażenie).
Na kolorowym tle są widoczne przyciski z linkami do skopiowania pod prawym przyciskiem myszy, 
bezpośrednio do panelu regat (żeby podać komuś link), do wyników poszczególnych wyścigów i wyników 
generalnych regat. Na czerwonym tle jest przycisk do trackingu regat (o ile taki tracking w regatach jest). 
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Organizator może zablokować zgłoszenia (wtedy przycisk „Zgłoś jacht” jest nieaktywny). Ważną 
informacją są grupy zdefiniowane w regatach. Są to wszystkie grupy a więc i klasyfikacje w regatach. 
Po prawej stronie (na wąskich ekranach telefonów lub tabletów – na dole) są przyciski funkcyjne. Albo do 
kolejnych  informacji albo do zgłoszenia jachtu do regat.

Żeby zgłosić jacht do regat trzeba być zalogowanym (a więc mieć konto w systemie) i trzeba mieć 
uprawnienia do jachtu, który chce się do regat zgłosić. To też oznacza, że jacht w systemie musi istnieć.
Konto użytkownika i jacht dodaje się raz, przy kolejnych regatach jest już łatwiej.
Jeżeli nie jesteśmy zalogowani, to po wybraniu przycisku „Zgłoś jacht” system przerzuci użytkownika do 
miejsca logowania do systemu i ewentualnie rejestracji. Potem przerzuci do listy jachtów.
Tutaj ważna uwaga. Jeżeli jacht już w systemie jest, a nie mamy do niego uprawnień, najlepiej jest 
skontaktować się z właścicielem jachtu w systemie. Ewentualnie z administratorem systemu. Chodzi o to, 
żeby nie mnożyć jachtów bez potrzeby, co może mieć znaczenie w klasyfikacjach sezonu.

Po wybraniu jachtu użytkownik przechodzi do właściwego zgłoszenia.
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Ważna uwaga. W danych regatach używane jest zgłoszenie, a nie jacht. Zgłoszenie oczywiście jest 
powiązane z jachtem, ten sam jacht może być na wielu zgłoszeniach, ale zawsze tylko raz w danych 
regatach. Zgłoszenie nie jest jachtem, ale zestawem danych: jacht, sternik, osoba zgłaszająca, 
współczynniki regatowe i świadectwa (tylko dla danych regat), inne dane typu klub, telefon osoby 
zgłaszające, uwagi, płatność i tak dalej.

Nazwisko i imię sternika nie są obowiązkowe, można je potem uzupełnić lub nie. Wtedy lista startowa i 
wyniki będą bez danych sternika.
Drugie pole to dodatkowy adres e-mail. Adresem podstawowym do kontaktu jest adres e-mailowy 
użytkownika zgłaszającego jacht do regat. Ale jeżeli zgłasza się jacht w czyimś imieniu, to można wpisać 
adres e-mailowy tej osoby.
Jest to o tyle istotne, że zazwyczaj (choć to zależy od ustawień danej imprezy) po zapisaniu zgłoszenia, na 
adres użytkownika i ewentualnie na podany drugi adres (lub adresy) zostanie wysłany e-mail 
potwierdzający zgłoszenie.
Można też podać numer telefonu do kontaktu, ale nie jest to obowiązkowe.
Można także podać klub, który będzie powiązany ze zgłoszeniem. Domyślnie pokazuje się wszędzie klub 
przypisany do jachtu, ale można to zmienić. Np. ktoś startuje na jachcie wyczarterowanym na regaty i 
chce podać swój klub.
Należy wybrać rodzaj dokumentu płatności, który nas interesuje (niektórzy potrzebują faktury za 
wpisowe, a organizator powinien to wiedzieć z góry).
Jeżeli wybierzemy fakturę, to w oknie uwagi należy podać dane do faktury. W uwagach można także 
wpisać dowolne inne informacje dla organizatora. To przydatna możliwość a wpisane tam dane widzi 
tylko użytkownik i organizator.
Trzeba także wybrać klasy (minimum jedną), w jakich jacht zamierza startować. 
Jeżeli jacht startuje w klasie ORC, to można podać rodzaj świadectwa, jakie ma być w regatach użyte.
Ostatnim punktem jest potwierdzenie polityki prywatności.

Zaraz po zapisaniu zgłoszenia pojawia się ono na liście zgłoszeń (nie na liście startowej!).

Lista zgłoszeń jest wstępem do listy startowej.

Listę zgłoszeń można sortować wg kilku kryteriów, domyślnie jest to data zgłoszenia. 
Jacht trafi na listę startową gdy dopełni formalności i zostanie przypisany do grupy (grup) regat. 
Potwierdzenie formalności i przypisanie do grup robi organizator. Formalności wymagane w danych 
regatach mogą być różne, zależą od organizatora.
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Osoba przypisana do jachtu ze zgłoszenia może zgłoszenie edytować. Zmienić klub, zgłoszone klasy i tak 
dalej. Może też usunąć zgłoszenie, ale tylko wtedy, gdy nie jest przypisane do grup. Jeżeli jest przypisane, 
to zgłoszenia usunąć się nie da, chyba że po kontakcie z organizatorem. 

Z listy zgłoszeń, przyciskając „Świadectwa ORC” można przejść do widoku świadectw ORC, które zostały 
do jachtów przypisane przez organizatora. Przypisanie odbywa się na podstawie zadeklarowanego na 
zgłoszeniu rodzaju świadectwa ORC, i na podstawie informacji własnych organizatora. Przypisanie można
zmienić (o ile oczywiście dane świadectwo fizycznie na stronie ORC jest). 
Na tej liście są wybrane wg potrzeby dane ze świadectw ORC. Nawet takie, jakich normalnie nie widać, 
np. GPH.
Jest to rozszerzenie informacji w stosunku do list startowych. Tym bardziej, że listę świadectw można 
sortować wg kilku kryteriów.

Porównanie jachtów.
Inne miejsce z informacjami o jachtach jest pod przyciskiem „Porównanie jachtów”. 

Jest to możliwość bardzo przydatna i cenna dla użytkowników regat.
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Idea jest oparta o przeliczenia czasowe dla rzeczywistych danych w regatach. Podobna możliwość jest w 
programie Scorer w opcji „Scratch sheet”. Ale tam jest dostępna tylko dla sędziego (można ewentualnie 
skorzystać ze strony orc.org). W systemie SOR przeliczenia są dostępne dla wszystkich i nie trzeba niczego
przygotowywać. Poza tym, przeliczenia są dostępne nie tylko dla klasy ORC, ale także dla klasy KWR (inne 
klasy mogą być także obsługiwane, gdy będą wykorzystywane).
Należy wybrać grupę (nie dla wszystkich klas porównanie jachtów ma sens), metodę liczenia 
wyników/porównania (metoda liczenia musi być zgodna z klasą grupy), dystans i czas (nie zawsze są 
wykorzystywane). 
Pierwsze wybranie przycisku „Przelicz” pokazuje tabelę jachtów z czasami zgodnymi z wybraną metodą i 
ewentualnie dystansem lub czasem wyścigu. 

Można teraz wybrać jacht (zaznaczenie po lewej stronie), który nas interesuje i ponownie wybrać  przycisk
„Przelicz”.
Pojawi się wtedy lista różnic czasowych między wybranym jachtem (który staje się jachtem bazowym) a 
pozostałymi jachtami w grupie.
Zdjąć zaznaczenie i zresetować widok danych można przyciskiem „Odśwież”.

Przycisk „Drukuj” pokazuje te same (przeliczone) informacje, ale w postaci przygotowanej do wydruku, 
np. do pdf.
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Dokumenty/komunikaty.
Pod tym przyciskiem mieszczą się wszystkie dokumenty regat i komunikaty komisji sędziowskiej lub 
organizatora. 

Przycisk „Pobierz” pobiera komunikat lub pokazuje w oknie (to zależy od rodzaju dokumentu i ustawień 
przeglądarki).
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Listy startowe.
Listy startowe to oficjalne listy jachtów, ze współczynnikami, świadectwami i podziałem na grupy.
Warunkiem znalezienia się jachtu na liście lub listach startowych jest dopełnienie formalności 
wymaganych w regatach (potwierdzone przez obsługę regat) i przypisanie jachtu do grupy lub grup 
startowych.

Listy startowe można filtrować wg grup w regatach. Konkretną grupę, lub grupy odfiltrowane, można 
przygotować do wydruku. Jest to postać przygotowana do wysłania na drukarkę lub do zapisania np. jako 
plik pdf.
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Tabele mety.
Tabele mety są bezpośrednio powiązane z wyścigami. Pokazują czasy startu grup w wyścigu (nie muszą 
być jednakowe) albo starty indywidualne, jeżeli formuła wyścigu przewiduje starty indywidualne lub 
różne czasy startów grup, do których należą te same jachty.
Podawane są wpisy związane z ukończeniem (lub nie) wyścigu, oraz ewentualne kary i zadośćuczynienia, 
czasowe i punktowe.
Każdy jacht jest widoczny w wyścigu tylko raz, niezależnie od tego, w ilu grupach jest klasyfikowany.
Przeglądanie tabel mety jest jedną z głównych weryfikacji poprawności danych, dlatego są one dostępne 
dla wszystkich i na bieżąco.

Podobnie jak listy startowe, może je przygotować do wydruku.
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Wyniki wyścigów.
To najbardziej oczekiwana przez uczestników informacja z regat.
Pokazane są wszystkie wyniki wszystkich grup we wszystkich wyścigach. Dane uzupełniają się po każdym 
przeliczeniu wyników, dla każdej grupy. Widać wszystkie dane potrzebne do obliczenia wyników 
wyścigów. Wyniki można filtrować wg grup i wyścigów.
Można je też przygotować do wydruku.
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Wyniki generalne.
W regatach wielowyścigowych istotne są wyniki generalne. Pokazywane są wyniki na bieżąco, w miarę ich
przeliczania. Można wyniki filtrować wg grup i drukować jak wyniki wyścigów i listy startowe.
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Trasy wyścigów.
Trasy wyścigów to rzeczywiste (geograficzne) trasy stosowane w danych regatach. Składają się z punktów 
geograficznych odpowiednio opisanych. Te punkty to np. miejsce startu, mety ale także znaki 
nawigacyjne. Trasy tworzy organizator regat (zazwyczaj sędzia). Trasy są powiązane ogólnie z danymi 
regatami, trasę można dołączyć do konkretnego wyścigu.

System wylicza długość trasy na podstawie wprowadzonych punktów geograficznych (np. rzeczywista 
pozycja startu wyścigu). Wyznacza także długość każdego boku trasy oraz kurs na kolejny znak. Twórca 
trasy może podać, którą burtą okrążyć dany znak (jeżeli ma to sens, np. dla mety, nie ma).

Znaki nawig. to przycisk, który pokazuje znaki nawigacyjne wprowadzone do systemu przy okazji 
różnych regat i tworzenia tras do nich. Kolumna „zmiana” jest istotna gdyż pozycje znaków w różnych 
latach mogą być różne. Czas utworzenia znaku w systemie, lub zmiany jego pozycji albo nazwy jest tam 
widoczny. Uprawnienia do edycji znaków mają tylko użytkownicy z obsługi danych regat.
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Sponsorzy.
Czasy są takie, że sponsorzy przy organizacji regat są ważni. Pod przyciskiem sponsorzy można zobaczyć 
listę sponsorów danych regat wraz z logo i linkami do stron.
Taka sama lista grafik z logami sponsorów znajduje się na listach regat takich jak: listy startowe, wyniki, 
tabele mety.

Obsługa systemu.
Informacje o obsłudze regat od strony organizatora/sędziego są w osobnej części instrukcji, dostępnej 
dla zainteresowanych obsługą systemu.
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